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. Tribe 2. Battle Powers:

S Instinct &} Speed EF Courage [ Strength

CHI Bonus: When you flip a card, you may pay 1 CHI
crystal to add the CHI bonus to any connected battle
power.

: Stamm 2. Kréfte:

7 Instinkt G Geschwmdlgkelt F Mut % Starke
CHI-Bonus: Wenn du eine Karte aufdeckst, kannst du einen
CHlI-Kristall zahlen, um den CHI-Bonus zu erhalten. Dieser
Bonus gilt nur fir eine mit dem CHI verbundene Kraft.

. Tribu 2. Pouvoirs:

% Instinct §} Vitesse & Courage ¥ Force

Bonus CHI : Quand tu retournes une carte; tu peux afouter
des points Bonus & tout pouvoir relié au CHI, contre
don d'un cristal CHI.

5 Tnbu 2. Poteri :

B Istinto &} Velocita EF Coraggio 7 Forza

Bonus : Quando scopri una carta, puoi pagare 1 cristallo
CHI per aggiungere un CHI bonus al potere scelto per la
battaglia.

J Stam 2. Krachten

T Instinct i} Snelheid i Moed I Spierkracht

CHI bonus: Als je een kaart omdraait, mag je 1. CHI
kristal betalen om de CHI bonus toe te voegen aan een
daarmee verbonden kracht

b CHI-bonus Nar du vender et kort, kan

. Tribu 2. Poderes de combate

7 Instinto % Velocidad ;. Valentia I Fuerza

. Bonificacién de CHI: Al dar la vuelta a una carta, puedes

pagar 1 cristal de CHI para asignar la bonificacién de CHI
a cualquier poder de combate conectado.

. Stamme 2. Kampevner-

. Mod 7 Styrke

u betale én
CHl-krystal for at faje CHI-bonussen til en forbundet
kampevne.

= Instinkt - Hastighed ;

. Heimo 2. Talsteluvmmat

"L Vaisto %! Nopeus i Rohkeus i+ Voima

. CHI-bonus: Kun kaannat kortin, sinun on maksettava 1

CHl-kristalli lisataksesi CHI-bonuksen johonkin kytketyista
taisteluvoimista.

. Stam 2. Stridskrafter:

7 Instinkt . Snabbhet ;- Mod i Styrka

. CHI-bonus: Nar du vander pa ett kort kan du betala 1 CHI-

kristall for att addera CHI-bonusen till en av de anslutna
stridskrafterna.

. Tribo 2. Poderes de combate:

% Instinto %) Velocidade i;: Coragem % Forca

. Bénus CHI: Quando viras uma carta, podes pagar1 cristal

CHI ﬁara acrescentares o bonus CHI a qualquer poder de
combate associado.

4 Ouhn 2. ToAepkEG IKAVOTNTEG:

= Evotkto | Tayutnta --. ©dppo¢ i.i Abvaun

3. "E€tpa BaBpoi CHI: Otav yupiCeic pia KapTa, Hopeic va SWoeg
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1 kpuoTtahho CHI yia va ipooBéaeig Toug é€tpa Babuoug CHI oe
OTIOIaSHTIOTE TONELIKI) IKAVOTNTA CUVOEETAI PUE QUTOUG.
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. KnaH 2. Boesble criocobHocTM:

5 UnTyvuma ) CKopocTb 1 XpabpocTs f Cuna

. Un-6oHyc: Korpa Tl nepesopadvBaclib KapTOUKy, Thl

MOXelb MCNONb30BaTh 1 YM-KpUCTann 1 Nony4nThb
BO3MOXHOCTb A0BaBUTL Yn-60HyC K niobon
COOTBETCTBYIOLEN BOEBOW CMOCOBHOCTU.

. Plemie 2. Moce bitewne:

T Instynkt %) Szybkosé i Odwaga [ Sita

. Bonus CHI: Gdy odkryjesz karte, mozesz zaptacic¢

1 krysztat CHI, aby dodac bonus CHI do dowolne;j
potaczonej btyskawica mocy bitewne;.

en 2. Bojové schopnosti:

" % instinkt " Rychlost -:: Odvaha iF Sila

W =

4 5mer'\ 2. Bojové schopnosti:
]

. Yi-BoHyc: Konv T nepesepTaeiL KapTky,
G

. CHI bonus: Kdyz otoc¢i$ kartu, muzes$ zaplatit 1 CHI krystal,

a tim navysit jednu z bojovych schopnosti oznacenych
bleskem o CHI bonus.

Instinkt ) Rychlost . Odvaha ' Sila

. CHI bonus: Ked otoci$ kartu, mozes zaplatit 1 CHI krystal,

a tym pridat CHI bonus na vsetky bojové sily zvyraznené
s bleskom.

. Torzs 2. Harckészségek:

" Megérzés ' Gyorsasag '; Batorsag 't Eré

. CHI bonusz: Ha fellitsz egy kartyat, barmelyik csatolt

harckészséghez vasarolhatsz 1 CHI kristallyal CHI
bénuszt.

aH 2. Bouosi cunu: 5 =
2+ |[HCTUHKT %' LUBMAKICTE ‘i XopobpicTby L+ Miub
i MOXe BUnacTV 1
TV MoXew BIAAaTU 1 Yi-KprcTan i v Matumelu aviory

nonaTv HHBoHyC Ao Bynk-AKOT BIAMOBIAHO! BOOBOT CNM.

b RJeme 2. Borbene modi:

Z+ Instinkt % Brzina ;i Hrabrost [ Snaga

CHI nagrada: Kada okrenes kartu, mozes platiti 1 CHI
kristal kako bi dodao CHI nagradu bilo kojoj borbenoj
mocdi.
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5 &entis 2. Kovos galios:

2 §abile 2. Savas alicleri:

eme 2. BopbeHe mohu:, )
= IHCTWHKT ‘&' BpanHa % Xpabpoct “* CHara
Yu BoHyc: Kana obpHel KapTuLy, Mopall NnaTuTh 1 4u
Kpuctan pa 6u popao um 6oHyc cBojoj GopbeHoj mohu.

eme 2. Bojne moéj:, T
= Nagon %! Hitrost =" Pogum L= Moc¢

. Chi Bonus: Ko obrnes karto, lahko plac¢as 1 CHI kristal, da

bi kateri koli povezani bojni moci dodal CHI bonus.

. Trib 2. Puteri de lupta:
S b

=+ Instinct & Viteza =i Curaj % Putere

. Bonus CHI: Cand intorci o carte, poti plati 1 cristal CHI

pentru a adauga bonusul CHI la oricare putere de lupta
asociata.

. Mneme 2. BoitHu cunu:

T VIHCTUHKT 5 CkopocT K Kypax I Cuna

. CHI BoHyc: KoraTo obbpHeTe kapTa, MoXeTe Aa nnaTtuTe

1 kpuctan CHI, 3a pa pobasute boHyca CHI KbM KOATO 1
Aa e cBbp3aHa boliHa cvna.

jlts 2. Cinas spéki:
+ [nstinkts &} Atrums & Drosme q Izturiba

. Ci bonuss. Pacelot karti, vari samaksat vienu 1 Ci kristalu,

lai pievienotu Ci bonusu jebkuram saistitajam cinas
spekam.

. Hoim 2. Lahinguvoimed:

3

"3 Instinkt & Kiirus =i Vaprus 17 Tugevus

. CHI boonus: Kaarti imber pdérates void mis tahes

lahinguvéimele CHI boonuse lisamiseks maksta tihe CHI
kristalli.

o

Instinktas & Greitis &= Drasa = Jéga

. Ci premija: Apvertes kortele gali sumokéti 1 Ci kristala,

kad pridetum Ci premijg prie bet kurios kovos galios.

= lcgldl %' Hiz =i Cesaret {57 Guc

.“CHI bonusu: Bir kart cevirdiginizde, bagli herhangi bir

savas guclne CHI bonusu eklemek icin 1 CHI kristali
odeyebilirsiniz.



SNz HOW TO PLAY
AR 1. Compete with your Speedorz.

2. The winner flips a card
and chooses a battle power. 3. The other player flips a card.
Compare the chosen power on both cards. 4. The player with the
highest power wins 2 CHI crystals. 5. The first player to get6 CHI
crystals wins the battle.

CHI power: When you flip a card, you may pay 1 CHI crystal to
add the CHI bonus to any connected battle power.

SPIELANLEITUNG
1. Tretet mit euren Speedorz im Wettkampf ?egeneinander an. 2.
Der Gewinner deckt eine Karte auf und wahlt eine Kraft aus. 3. Der
andere Spieler deckt eine Karte auf. Vergleicht die gewahlten Krafte
der beiden Karten. 4. Der Spieler mit der hoheren Kraft gewinnt 2
CHl-Kristalle. 5. Gewonnen hat der Spieler, der als Erster b Kristalle
esammelt hat.
HI-Bonus: Wenn du eine Karte aufdeckst, kannst du einen CHI-
Kristall zahlen, um den CHI-Bonus zu erhalten. Dieser Bonus gilt
nur fur eine mit dem CHI verbundene Kraft.

COMMENT JOUER
1. Releve le défi Speedorz. 2. Le gagnant retourne une carte et
choisit un ]pouvoir pour combattre. ~ 3. Lautre joueur retourne
une carte. Tu peux maintenant comparer le pouvoir choisi sur les
deux cartes. 4. Leé'oueur avec le pouvoir le plus élevé gagne
deux cristaux CHI. 5. Le premier joueur a obtenir 6 cristaux CHI
gagne le combat. %
onus CHI : Quand tu retournes une carte, tu peux ajouter
des points Bonus & tout pouvoir relié au CHI, contre le don
d'un cristal CHI.

REGOLE DEL GIOCO

1. Sfidatevi con gli Speedorz. 2. Il vincitore scopre una carta
e sceglie un potere. 3. Laltro giocatore scopre una carta.
Confrontate il potere scelto su entrambe le carte.” 4. Il giocatore
con il potere piu alto vince 2 cristalli CHI. 5. Il primo giocatore
che conquista 6 cristalli CHI vince la battaglia.

Bonus CHI: Quando scopri una carta, fouoi pagare 1 cristallo
CHI per aggiungere un CHI bonus al potere scelto per la
[SENE]IER

ZO SPEEL JE HET SPEL

1. Hou een wedstrijd met je Speedorz. 2. De winnaar draait een kaart
om en kiest een kracht. 3. Dan draait de andere speler een kaart
om . Vergelijk de gekozen kracht van de 2 kaarten. 4. De speler
met de hoogste kracht wint 2 CHI kristallen. 5. De speler die als
eerste 6 CHTI kristallen verzamelt, wint het gevecht.

CHI bonus: Als je een kaart omdraait, mag je 1 CHI kristal
betalen om de CHI bonus toe te voegen aan een daarmee
verbonden kracht.

&

COMO SE JUEGA

1. Compite con tu Speedorz. 2. El ganador da la vuelta a una
carta y elige un poder de combate” 3. El otro jugador da la
vuelta’a una carta. Ambas cartas se comparan en relacién con
el poder elegido. 4. El jugador gue posea mas poder gana 2
cristales de CHI. 5. El primeér jugador en conseguir 6 cristales de
CHI gana el combate.

Bonificacion de CHI: Al dar la vuelta a una carta, puedes
pagar | cristal de CHI para asignar la bonificacion de CHI a
cualquier poder de combate conectado.

SADAN SPILLER DU

1. Konkurrer med jeres Speedorz. 2. Vinderen vender et kort
og veelger en kampevne. 3. Den anden spiller vender et kort.
Sammenh?n den valgte evne pa de to kort. 4. Spilleren med det
hajeste tal'vinder to CHI-krystaller. 5. Den ferste spiller, der far
seks CHI-krystaller, vinder kampen. )
CHI-bonus: Nar du vender et kort, kan du betale én CHI-
krystal for at faje CHI-bonussen til en forbundet kampevne.

PELIOHJEET

1. Kilpaile Speedorzisi kanssa. 2. Voittaja kaantaa kortin ja
valitsee taisteluvoiman. 3. Muut pelaajat kdantavat kortin. Vertaa
molempien korttien valittua voimaa. 4. Pelaaja, jonka
voima on suurempi, voittaa 2 CHI-kristallia. 5. Taistelun voittaa
ensimmaisena 6 CHl-kristallia kerannyt pelaaja.

CHI-bonus: Kun kaannat kortin, sinun on maksettava 1 CHI-
kristalli lisataksesi CHI-bonuksen johonkin kytketyista
taisteluvoimista.

SA HAR GAR DET TILL 2

1. Tavla med era Speedorz. 2. Vinnaren vénder pa ett kort och
véljer en stridskraft. 3. Den andra spelaren vander pa ett kort.
Jamfor den valda stridskraften pa bada korten. 4. Spelaren med
h(xa_s't kraft vinner 2 CHl-kristaller. 5. Den forsta spelare som far
6 CHl-kristaller vinner striden.

CHI-bonus: Nar du vander pa ett kort kan du betala 1 CHI-kristall
for att addera CHI-bonusen till en av de anslutna stridskrafterna.

COMO JOGAR §

1. Compete com o teu Speedorz. 2. O vencedor vira uma carta
e escolhe um poder de combate. 3. O outro jogador vira uma
carta. Compara o poder escolhido em ambas as cartas. 4.
Og)gador. com o poder mais elevado ganha 2 cristais CHI.
5. O primeiro jogador a obter 6 cristais CHI ganha o combate.
Bonus CHI: Quando viras uma carta, podes pagar 1 cristal
CHI para acrescentares o bénus CHI a qualquer poder de
combate associado.
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Cpasntecb B MPOXOKASHWM MPEnATCTBAA Ha  Yimauvknax. 2.
enb T 6oel

i SPOSODAWBACT KIPTONKY W Hadbisae niobylo
mm . \pyrovi Urpok Mﬁsemy‘rb CBOIO KapToEy'Kg

CpaBHUTE BbIOpaHHbIE NODEAUTENEM Cl Ha BaLLIX KapPTOHKaX.
4. VIrpoK C caMoii CUNBHOM Ci rionyJaeT “v-kpuctann. 5.
[NobexaaeT UrPoK, KOTOPBIN NEPBbIM MONYIMT 6 YV-KpPUCTaNNOB.
Un-boHyc: korpa  Thl U/BaELb  KAPTOUKY, Tbl MOXellb
MCToNb30BaTk | Y-KPCTaNA M MONYSTL BOSMOXHOCTL MpnbaBiTs Banns
K TOM Boesom Ci , KOTOP&@A CoeHeHa MoNHYeN ¢ Yn-HBoHycom
Ha TBOEI KapTOuKe.

HEEE ZASADY GRY

1. Walcz swoimi pojazdami Speedorz. 2. Zwyciezca odkrywa
karte i wybiera moc bitewna. 3. Drugi gracz odkrywa karte.
Poréwnaj wybranf?( moc na obu kartach. 4. Gracz z najwyzsza
moca zdobywa 2 rysztag/ CHI. 5, Bitw? wygrywa gracz, ktory
jako pierwszy zdobedzie 6 krysztatéw CHI.

onus CHI: Gdy odkryjesz karte, mozesz zaptacic¢ 1 krysztat

HI, aby dodaé bonus CHI do dowolnej potaczonej
btyskawica mocy bitewne;j.

"™ PRAVIDLA HRY

1. Pust se do boje se svym Speedorzem. 2. Vitéz oto¢i kartu a
zvoli si bojovou schopnost. 3. Druhy hra¢ oto¢i kartu. Hraci si
porovnaiji vybranou bojovou schopnost na svych kartach. 4. Hrac
s VySsi bojovou schopnostivyhrava 2 CHI krystaly. 5. Hru vyhrava
hrag¢, ktery jako prvni nasbira 6 CHI krystaldi.

CHI bonus: Kdyz otoCis kartu, muzes zaplatit 1 CHI krystal, a
tlrr(\:ﬂ?\éysit jednu z bojovych schopnosti oznacenych bleskem
o onus.

Femmm PRAVIDLA HRY

1. Pust sa do boja so svojim Speedorz. 2. Vitaz otoci kartu a
zvoli si bojovi schopnost. 3. Druhy hrac otoci kartu. Porovnajte
zvolenu bojovl schopnost na oboch kartach. 4. Hrac s vy$sou
bojovou schopnostou vyhrava 2 CHI krystaly. 5. Hru vyhréava
hrac, ktory ako prvy nazbiera 6 CHI krystalov.

CHI bonus: Ked otocis kartu, mézes zaplatit 1 CHI krystal, a tym
pridat CHI bonus na véetky bojové sily zvyraznené s bleskom.

s JATEKSZABALY

1. Versenyezz a Speedorzoddal. 2. A nyertes fellt egy kartyat
es harckeszséget valaszt, 3. A masik jatékos fellt egy kartyat.
Hasonlitsd 6ssze mindket kartyan a kivalasztott harckészseég
erejét. 4.Alegerésebb lap 2 CHI kristalyt nyer. 5. Akinek el6szor
lesz 6 CHI kristalya, az nyer. Ul . :

CHI bdnusz: Ha felltsz eqy kartyat, barmelyik csatolt
harckészséghez vasarolhatsz1 CHI kristallyal CHI bénuszt.

MPABUNA I'PU
1. Pogirpante saBpaHHA. 2. [lepeMoxelb NepeBepTae KapTKy
Ta obupae borosy cuny. 3.IHWUN rpaBeLb NepeBepTaE KapTky.
MopiBHAWTEe obpaHi chnnm Ha obox kapTkax. 4. paselib 3
MakeumanbHoK crUnoto oTpumye 2 Yi-kpuctanu. 5. Mepemarae
rpaBeLb, AKWi nepiMm oTpumye 6 Yi-kpuctanis.

i-60HyC: Konu T nepesepTaciu KapTky, TObi Moxe BunacTn
1, Yi-kpucTan TM Moxew Binnatv 1 Yi-kpuctan i T Matumew
3mMory poaatu Yi-boHyc no bynb-Akoi BianoBiaHOI BoioBol
cunn.



it KAKO SE IGRA
1. Odiigraj izazov. 2. Pobjednik okrece kartu i odabire borbenu
moc. ~ 3. Drugi igrac¢ okrece kartu. Usporedite odabrane moci
na obje karte”” 4”Igra¢ s najvecom moci osvaja 2 CHI kristala.
5. Prviiigrac koji osvoji 6 CHI kristala pobjeduje u bitci.
CHI nagrada: Kada okrenes$ kartu, moze$ platiti 1 CHI kristal
kako bi'dodao CHI nagradu bilo kojoj borbenoj moéi.

KAKO UIrPATU

e |, Opurpajte Takmuyere. 2. NobeaHnk obphe kapTuly 1 bupa
6opbeHy moh. 3. Apyru urpay obphe Kaptuly. YnopeauTe
n3abpaHy mMoh Ha obe kaptuie. 4. Wrpauy ca Hajsehom Mohu
ocsaja 2 uu kpuctana. 5. MpBu urpay Koju cakynu 6 un
KpucTana je NobeaHVK.
Yn BoHyc: Kapa obpHew kapTuuy, mopaw npatuti 1 yu
KpucTtan pa bu popao um BoHyc cBojoj bopbeHoj Mohu.

Fmm KAKO IGRATI
1. Tekmuj s svojim Speedorzom. 2. Zmagovalec obrne karto in
si izbere bojno moc. 3. Drugi igralec obrne karto. Primerjgjta
izbrano bojno moc¢ na kartah. 4. Igralec z vecjo mocjo dobi 2 CHI
kristala. 5. Zmaga prvi igralec, ki'dobi 6 CHI'kristalov.
CHI bonus: Ko obrnes Karto, lahko pla¢as 1 CHI kristal, da bi
kateri koli povezani bojni moc¢i dodal CHI bonus.

. CUM SE JOACA
1.Intra in competitie cu Speedorz-ul tau._2.Castigatorul intoarce o carte
HEECE) Ioutere delupta. 3.Celilaltjucatorintoarce o carte. Comparati
puterea aleasd pe cele doud carti. 4. Jucdtorul cu cea mai mare putere

castiga 2 cristale CHI. 5. Primul jucator care obtine 6 cristale CHI castiga
upta.

Bonus CHI: Cand intorci o carte, poti plati 1 cristal CHI pentru a
adauga bonusul CHI la oricare putere de luptd asociata.

. KAK CE UI'PAE

1. CbcTesapaiite ce cbe Speedorz. 2. MobeantendaT obpwiia
KapTa v nsbupa 6oiHa cuna. 3. ApyruAat urpady obpbila KapTa.
CpaBHeTe nsbpaHaTa cuna v Ha ABeTe KapTu. 4. /irpayst cHaw-
BUCOKa cuna nevenu 2 kpuctana CHI. 5. MbpBUAT Urpad, Konto
cbbepe 6 kpuctana CHI, neyenu urpara.

CHI boHyc: KoraTo obbpHeTe KapTa, MoXeTe Aa naatute 1
kpuctan' CHI, 3a pa nobasute boHyca CHI KbM KOATO U pa e
cBbp3aHa bolHa cuna.

KA SPELET : f ;

1. Sacentieties ar saviem Speedorz varoniem. 2. Uzvarété{s

ace| karti un izvélas cinas spéku. 3. Otrs spélétajs pace] karti.

alidziniet izvéléto spéku abas kartis._4. Spélétajs, kura spéks ir

lielaks, iegUst 2 Ci kristalus. 5. Spélétajs, kurs pirmais iegust 6 Ci

kristalus, ir uzvaréjis cina. Y A . ,

Ci bonuss. Paceljot karti, vari samaksat vienu 1 Ci kristalu, lai
pievienotu Ci bonusu jebkuram saistitajam cinas spekam.

S MANGU KAIK

== |. VOistelge oma Speedorziga. 2. Voitjia podrab kaardi Gmber

ja_valib lahinguvéime. 3. Teine mangija pddrab kaardi Umber.

Orrelge valitud voimet molemal kaardil. ~ 4. Suurema véimega

méngsja saab kaks CHI kristalli. 5. Lahingu véidab mangija, kes

ko}_(ﬁu esimesena kuus CHl kristalli. = s

CHI boonus: Kaarti Umber poodrates véid mis tahes

Ikahln qu0|mele CHI boonuse lisamiseks maksta Ghe CHI
ristalli.

= KAIP ZAISTI .

1. Rungtyniauk su savo Speedorz. = 2. Laimétojas apvercia
kortele” ir_pasirenka kovos galig. ~ 3. Kitas Zaidéjas apvercia
kortele. Palygink abiejose Kortelése nurodytas kavos galias.
4. Didesne ‘kovos galia, turintis zaidéjas laimi du Ci kristalus.
5. Kova Iaimifirmasm 6 Ci kristalus surinkes zaidéjas.

Ci premija; Apvertes kortele gali sumoketi 1 Ci kristalg, kad
pridétum Ci premija prie bet kurios kovos galios.

e NASIL OYNANIR
1. Speedorz ile yansin. 2. Kazanan bir kart acar ve bir savas
gucl secer. 3. Rakip oyuncu bir kart acar. Her iki kartta secilen

Gcl karsilastinn. 4. En‘yluksek glice sahip oyuncu 2 CHI kristali
azanir. HI kristali kazanan ilk oyuncu savasi kazanrr.
CHI bonusu: Bir kart acildiginda, bagli herhangi bir savas
gucune CHI bonusu eklemekK'igin 1 CHI kristali 6deyebilirsiniz.
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Go to www.LEGOsurvey.com/product
to fill out a survey for a chance

to win.a.cool LEGO® Product.
No purchase necessary.
Open to all residents where not prohibited.

www.LEGOsurvey.com/product

GEWINNE!

Nimm an der Umfrage auf
www.LEGOsurvey.com/product

teil und hab die Chance ein cooles
LEGO® Produkt zu gewinnen!

Die Teilnahme am Gewinnspiel fuhrt zu
keinerlei Kaufverpflichtungen.
Teilnahme in allen nicht
ausgeschlossenen

Landern méglich.

WIN! GAGNE! =7TJXL5!

Ga naar www.LEGOsurvey. Visite www.LEGOsurvey.com/ www.LEGOsurvey.com/product
com/product, vul een product pour répondre & un E7 LA LT,
enquéteformulier in en maak questionnaire et avoir une chance 7747 — M TEEALFEEL,
kans op een de gagner un produit LEGO® HEEICILIREE
cool LEGO® product. trés cool ! ZLETET,
Geen aankoopverplichting. gucunte\o‘bligaltion ,d'g(;:hatt. 4 f*iiizﬁf:%\%%u A,

uvert a tous les resiadents des pays =lLc £y ~
rgesonderd ngesstonaon van landen autorises P ST ol THRL KR T

waar een enquéteverbod geldt.

LEGO, the LEGO logo and LEGENDS OF CHIMA are trademarks of the LEGO Group.
©2013 The LEGO Group.





